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Szczegbtowy opis przedmiotu zamdwienia

Przedmiotem zamowienia jest sprzedaz i dostarczenie programéw komputerowych do diagnozy w ramach standardu dostgpnosci
gabinetéw specjalistycznych w projekcie ,,Dostgpna Szkota — innowacyjne rozwigzaniaw kreowaniu przyjaznej przestrzeni edukacyjnej
z uwzglednieniem potrzeb uczniéw oraz otoczenia”, finansowanego ze $rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwd;.

Zamawiajacy zastrzega, ze wszystkie elementy zamoéwienia muszg by¢ fabrycznie nowe, kompletne i wolne od wad. Wykonawca zobowigzany
jest przekazaé¢ Zamawiajgcemu licencje, jak réwniez wszelkie prawa na dostarczone programy komputerowe wystawione na rzecz
Zamawiajgcego. Wykonawca dostarczy wszystkie programy w polskiej wersji jgzykowej.

+ Mowa w kontekscie
spotecznym czes¢ 1
(pakiet programéw
multimedialnych)

terapeutycznych i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub
w matych grupach,

» ok 1600 ekranéw, ponad 200 animacji motywacyjnych i wiecej niz
200 filméw (np. z realizacja werbalng lub prawidiowo wykonanym
poleceniem jedno- lub dwuetapowym),

Program AUTYZM. Mowa w kontekscie spotecznym cz. 1 to:

Lp. Nazwa programu Specyfikacja llosé | Jednostka Miejsce dostawy
Zestaw zawiera:
Programy - AUTYZM. ROZUMIENIE | NASLADOWANIE MOWY
logopedyczne — - MTALENT — AUTYZM. MOWA W KONTEKSCIE SPOLECZNYM
. o~c3_m.3_m_ rogram A . Rozumienie i nasla o<.<mq_m mowy ﬁ.u. . Ogolnoksztatcacych
1. | nasladowanie mowy |« produkt przeznaczony do pracy na zajeciach rewalidacyjnych, 1 szt. Nr 4
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« program zawierajgcy c¢wiczenia interaktywne wspomagajgce
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie
jezyka,

« osobne zbiory éwiczen dostosowane dla dzieci nieumiejacych
czytaé oraz dla uczniow starszych, w przypadku ktorych zadania
zawierajg tekst pisany,

- zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),
Licencja na czas nieokreslony — 1 stanowisko online
(wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca
bez dostepu do Internetu).

Programy
logopedyczne -
mTalent — AUTYZM.
Mowa w kontekscie
spotecznym czes¢ 2

Program AUTYZM. Mowa w kontekécie spotecznym cz. 2 to:

« materialy do wykorzystania na zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych i terapii pedagogicznej,

- éwiczenia o prostej i przemyslanej konstrukcji z obszardw takich
jak: komunikat a odbiorca i sytuacja, barwa gtosu i intonacja, tempo
i plynnos¢ mowy, natezenie mowy, historyjki i dialogi, przenosnie i
metafory, antonimy, absurdy, a takze wybrane obszary TUS
(Treningu Umiejetnosci Spotecznych),

- odrebny program do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a
takze niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami
komunikacyjnymi,

- zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do
wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce

dydaktyczne),

Licencja na czas nieokreslony — 1 stanowisko online
(wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca
bez dostepu do Internetu).
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mTalent — Percepcja
stuchowa Pakiet
Ekspert czeS¢ 1 + 2
(pakiet programow
multimedialnych)

mTalent Percepcja stuchowa Pakiet Ekspert obejmuje
2 uzupetniajace sie programy multimedialne:

- mTalent Percepcja stuchowa 1

- mTalent Percepcja stuchowa 2

Program multimedialny Percepcja stuchowa 1 to:

- ponad 600 ekrandéw interaktywnych (éwiczenia typu:
odstuchiwanie i nagrywanie wiasnej wersji materiatu jezykowego,
laczenie elementow, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo,
gry pamieciowe, sekwencje, taczenie punktdw, interaktywne
puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np.
interaktywne gry planszowe 2z pionkami, gry za tablice
interaktywne), a takze éwiczenia oparte na tekécie, np. uzupetnianie
luk w zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci,
zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),

» 200 kart pracy do wydruku

. idealne narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne,
logopedyczne, rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztattowanie
usprawnianie percepcji stuchowej.

Program multimedialny Percepcja stuchowa 2 to:

» Lokalizacja i lateralizacja zrodta dzwigkow

- Identyfikacja i dyskryminacja dZwigkow

» Rozpoznawanie cech dzwiekow

- Czasowe aspekty styszenia

Licencja na czas nieokreslony — 1 stanowisko online
(wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca
bez dostepu do Internetu).

szt. Zespot Szkot
Ogodlnoksztatcacych
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ul. Rejtana 30
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